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Hra Vas zavede do ranného stredovéku, do dob
kdy se zde rozklidala dvé krdlovstvi. V jednom
kralovstvi vladl kral Jan, v druhém pak jeho bratr
Petr ze Zvonkovic.

JelikoZ mezi bratry vladlo pratelstvi a v téZkych
situacich si vzdgjemné pomdhali, vedla si obé
kralovstvi doposud dobre, lid byl spokgjeny, nebyly
Zadné valky. Vypadalo to tak, Ze oba bratri proZiji
klidny Ziot.

Ve se vSak zménilo ve chvili kdy Jan dostava
znepokojivy dopis od svého bratra a zde zacind nase
hra.

Vasim ukolem je pomoci Vasimi moudrymi
radami krali Janovi na jeho téZké cesté za bratrem,
za Zivou vodou a nakonec za zlym Rupertem, ktery
se chce zmocnit nejen Petrova, ale i Janova
kralovstui.

Vase cesta skonci uspésné ve chvili, kdy se Vam
podari Ruperta zniéit.
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Nékolik pokynu pro ovldadéni

1) Ukladani:

Po spusténi programu se objevite v predsali Janova
hradu a muzZete zaéit.

Pokud budete chtit v urcité ¢asti hru pferusit, mazZete si
rozehranou partii uloZit na disk pomoci pfikazu SAVE. Po
zad4ni tohoto pfikazu napiste ndzev pod kterym se ma dana
partie uschovat.

Budete—li pak chtit pokracovat, napiste po nahrani
programu piikaz LOAD a po pozddani napiSte pfesny nézev,
pod kterym jste rozehranou hru ulozili na disk.

Kromé piikazu LOAD a SAVE muZete téZ pouZivat
piikazy RAMSAVE a RAMLOAD, pomoci nichZi muzZete
kdykoli v pribéhu hry momentélni stav uloZit do paméti
a kdykoli pozdéji pak opét tento stav obnovit. V tomto
pripadé pak nepiSete ZAdny nézev, nebot v paméti je uloZen
vZdy jen jeden stav, ktery odpovid4 okamziku, pfi kterém byl
naposledy napsan prikaz RAMSAVE.




Nékolik pokynit pro ovladani

2) Ukonc¢eni:
Hru muiZete ukonéit nékolika riznymi zpusoby.

Hra konéi v pripadé, Ze se dostanete az do konce, nebo
kdyZ Vase cenné rady stoji krale Zivot.

Dalsi mozZnosti je pochopitelné vypnuti poc1tace, nebo
stisknut{ tla¢itka " Reset".

Kromé téchto moZnosti muZete hru ukoncit predcasné
i korektn&Sim zpusobem a to pomoci pfikazu KONEC
pripadné QUIT. V tomto pfipadé Vam da poéita¢ posledni
Sanci a zeptd se Vis, zda to myslite vaZné. Pokud odpovite
ANO, objevi se vyhodnoceni, které je uddno v procentech
(100% odpovida tispéSnému zakonéeni hry). Poté nasleduje
dalsi otdzka, a to zda chcete pokracovat. Odpovézte ANO
nebo NE (staéi téz A, N).




Nékolik pokynit pro ovladani

3) Komunikace:

Pokyny pro Jana zapisujte bez diakritickych
znamének, t.j. bez hacku a ¢arek. Mohou mit formu jako
béZn4d fe¢ tedy mnapiiklad: OTEVRI DVERE, VEZMI
SVICEN, POLOZ VSE ...

MzZete pouzit i slozitéSich vyrazi, jako napfiklad:
POLOZ VSECHNO KROME LAHVE, SEBER DOPIS
A PRECTI SI HO ...

Prestoze slovnik je pomérné bohaty, nemuZe
pochopitelné obsahnout v3e, proto se VAm muze stat, Ze VAS
prikaz nebude pochopen. Zkuste ho tedy preformulovat,
pFipadné zkusit pouzit synonyma.

Budete—li chtit pfikaz zopakovat, pfipadné si nebudete
pamatovat, co jste pravé napsal, staéi stisknout klavesu "Esc’
a v editatnim Fiddku se objevi posledni zadany prikaz.
V editaénim Ffddku se muZete libovolné pohybovat pomoci
kurzorovych kliaves, ’Backspace a ’Delete’ tak, jak je
obvyklé

Budete—li chtit, aby Jan néco fekl, napiste piikaz
REKNI a za néj do uvozovek text, ktery mA pronést.
Napriklad: REKNI " DEJ M1 JIDLO"
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Nékolik pokynu pro ovlddédni
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4) Pohyb:

Jak si muZete sami v8imnout, sméry vaseho pohybu jsou
vétSinou uddny pomoci svétovych stran. A tak, pokud se
chcete podivat nékam jinam, staéi napsat SEVER, JIH,
VYCHOD, ZAPAD , stejné tak staéi, uvedete—li jen zkratky,
tj. S, d, V, Z. Déle muzZete pouzivat slova, jako jsou DOLU
(D), NAHORU (N), VLEZ DO ..., OPUST... apod.

5) Inventura:

PouZitim piikazu INVENTURA zjistite co m4 prévé Jan
u sebe, pfipadné co na sobé.




Nékolik pokynit pro ovladani

6) Skore:
Chcete—li zjistit moment4lni stav, t.j. kolik procent cesty
méte jiZ za sebou, napiste pfikaz SKORE.

7) Oziveni:

Prejdete—li do dalsi lokace, objevi se nejprve jeji popis, tj.
co je to za misto co se zde nachdzi a kam odsud miuzZete jit,
nékde se pak objevi jesté obrazek.

Zadavanim delSich pfikazi se obraz posouvd, takze za
chvili nevidite, kde jste a muZe se stiat, Ze si budete
potfebovat néktery tidaj pfipomenout. Potom staéi napsat R
a obrazovka se obnovi.
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Na zdvér jesté nékolik rad do hry

Snazte si vZdy pozorné prohlédnout mistnost, ve
které se momentdlné nachazite, nebot se zde mohou
nachdzet predméty, které by se Vam mohly pozdéji
hodit a uz byste nemuseli mit moznost se pro né
vratit.

Kromé ruznych predmétu se zde mohou skryvat
i ruzné tajné chodby, které mohou byt maskovdny
ruznymi predméty, proto pokud se odnékud
nebudete moci dostat Zddnou cestou, zkuste néco
odsunout pripadné zniéit.

Nuajit muzete i ruzné dileZité informace, které
Vam mohou pomoci v dalsi cesté, proto je radéji
nepodceriujte.




Na zavér jesté nékolik rad do hry

Snazte se najit néco k jidlu a piti, protoZe na tak
dlouhé cesté vyhladne i Vasemu krali a kdyby se
véas neposilnil néjakou tou peéinkou, nemuselo by
pro néj toto putovdni dopadnout nejlépe. Pokud
najdete misto, kde by Vam mohli néco k jidlu ddt,
najezte se a vemte si radéji néco do zdasoby.

Muze se stdt, Ze uz nikoho takového nenajdete.
Zkuste se zde také posilnit spankem, ale pozor aby
Vias neodhalili Rupertovi Spehové, které muZete
potkat na kazdém rohu a kteri po Vas slidi. Proto se
radéji véas prestrojte, aby Vas nemohli nayjit




Na zdvér jesté nékolik rad do hry

\ MiiZete také zkusit néjaké predméty vyménit za
| Jiné (zlatou korunou ¢ niti asi Petrovi moc
nepomiuZete, ale véci, které za né od ruznych lidi,
které potkdate, muZete vyménit, by se mohly velice
hodit, aZ se budete chtit dostat do hradu).

Nebudeme uZ vice radit, aby hra neztratila na
zajimavosti.

Zkuste tedy dovést Jana do Petrova hradu, najit
Petra, uzdravit ho a zneskodnit Ruperta a navradtit
tak do obou kralovstvi opét klid.




Stastnou cestu Vam preji
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